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  R – Retenu, S – Supprimé, C – Changé, A – Ajouté
	Résultats d’apprentissage spécifiques

	R
	S
	C
	A
	Nouveau résultat d’apprentissage

	élaborer une méthode pour représenter le mouvement linéaire de deux personnes ou objets qui se déplacent (215-2)  


	
	
	
	
	

	élaborer des procédures d’échantillonnage appropriées pour déterminer la vitesse du mouvement linéaire d’un objet (212-9)


	
	
	
	
	

	utiliser des appareils, comme des minuteurs enregistreurs, des barrières photoélectriques ou des détecteurs de mouvement, efficacement et avec précision pour recueillir des données  (213-3)

- savoir utiliser les unités SI correctement

- décrire le rôle des instruments en physique expérimentale


	
	
	
	
	

	évaluer la pertinence, la fiabilité et l’adéquation de données et de méthodes de collecte de données (214-8)

- faire la distinction entre l’exactitude et la précision des données


	
	
	
	
	

	identifier et expliquer des sources d’erreur et d’incertitude dans les mesures et exprimer les résultats en faisant état du dégrée d’incertitude (214-10)

- consigner les mesures en utilisant le bon nombre de chiffres significatifs.

- savoir utiliser les chiffres significatifs lors de calculs

- exprimer les mesures en notation scientifique, au besoin.
	
	
	
	
	

	décrire de façon quantitative et analyser de façon graphique et mathématique la relation entre la distance, le temps et la vitesse du mouvement linéaire d’un objet (212-7, 325-1, 325-2)

- définir la vitesse moyenne et la calculer en utilisant les données sur la distance parcourue et le temps écoulé.

- expliquer ce qu’on entend par mouvement uniforme

- expliquer ce qu’on entend par vitesse instantanée 
- effectuer une expérience pour mesurer la vitesse d’un objet à plusieurs points le long de son parcours, au moyen de minuteurs enregistreurs ou dans des laboratoires assistés par ordinateur, et analyser les données de façon graphique

- compte tenu des données de distance-temps, dessiner un graphique d/t, en nommant correctement les différents éléments et en plaçant correctement les variables dépendants et indépendantes

- déterminer la pente d’un graphique d/t et indiquer la signification physique de la pente

- pour un objet se déplaçant selon un mouvement uniforme, dessiner un graphique vitesse temps et expliquer la signification physique du point d’intersection avec l’axe des y et de la zone sous la ligne du graphique

- déterminer la vitesse à partir d’un graphique distance temps, et déterminer la distance à partir d’un graphique vitesse temps


	
	
	
	
	

	prévoir le temps que prendra un objet en mouvement pour compléter un parcours en se basant sur les mesures initiales, les valeurs estimées et la compréhension de la relation entre le déplacement, le temps et la vitesse (212-4, 213-4)


	
	
	
	
	

	décrire de façon quantitative et analyser de façon graphique et mathématique la relation entre le déplacement, le temps et la vitesse du mouvement uniforme d’un objet (212-7, 325-1, 325-2)

- faire la distinction entre des quantités scalaires et vectorielles, en utilisant la distance et le déplacement, et la vitesse et le vecteur vitesse, respectivement, comme exemples.

- définir la vitesse moyenne, et expliquer pourquoi il s’agit d’une quantité vectorielle

- à l’aide de deux valeurs connues (ou d’un moyen pour trouver deux valeurs), que ce soit la vitesse moyenne, le déplacement ou le temps écoulé, calculer la troisième valeur

- déterminer la vitesse à partir d’un graphique position-temps, et déterminer le déplacement à partir d’un graphique vitesse-temps

- déterminer la direction du mouvement (positive ou négative) d’un objet se déplaçant selon un mouvement uniforme à partir d’un graphique position-temps et d’un graphique vitesse-temps


	
	
	
	
	

	faire la distinction entre la vitesse moyenne et la vitesse instantanée (325-3)


	
	
	
	
	

	utiliser les appareils efficacement et avec précision pour recueillir des données sur un mouvement linéaire accéléré de façon uniforme (213-3)

- en utilisant les données obtenues au cours de l’activité de laboratoire principale, dessiner un graphique position-temps

- en ayant une valeur, que ce soit une valeur de position ou une valeur de temps, déterminer l’autre valeur sur un graphique

- déterminer la vitesse instantanée à partir de la pente d’une tangente dessinée sur la courbe d’un graphique, à une position ou à un moment sélectionnés, et utiliser les vitesses ainsi obtenues pour dessiner un graphique vitesse-temps


	
	
	
	
	

	décrire de façon quantitative et analyser de façon graphique et mathématique la relation entre la vitesse, le temps et l’accélération  (212-7, 214-5, 325- 4)

- faire la distinction entre un mouvement uniforme et non uniforme

- expliquer ce qu’on entend par accélération uniforme ou constante et expliquer pourquoi il s’agit d’une quantité vectorielle

- définir l’accélération comme le taux de changement de la vitesse par unité de temps

- utiliser la définition d’accélération pour déterminer l’accélération, la vitesse initiale, la vitesse finale, ou le temps, à partir de la valeur des trois autres

- faire le lien entre la pente d’un graphique linéaire vitesse-temps et l’accélération

- calculer l’aire sous la courbe d’un graphique vitesse-temps et faire le lien entre celle-ci et le déplacement de l’objet

- à l’aide du graphique vitesse-temps représentant le mouvement d’un objet dont l’accélération est uniforme, déterminer sa vitesse initiale et son accélération

- expliquer comment on peut déterminer sur un graphique position temps si la vitesse d’un objet augmente, diminue ou est constante

- déterminer la vitesse instantanée en tout temps sur un graphique déplacement-temps pour un objet dont l’accélération est nulle ou uniforme


	
	
	
	
	

	faire la distinction entre les questions scientifiques et les problèmes technologiques liés à un sujet de recherche en rapport avec le mouvement (115-1)


	
	
	
	
	

	décrire l’historique de développement d’une technologie liée au mouvement (115-4)


	
	
	
	
	

	évaluer la conception d’une technologie liée au mouvement et son fonctionnement en rapport avec des questions de sécurité, de fabrication et de coût (118-3)


	
	
	
	
	

	évaluer le rôle des essais continues dans le cadre du développement et de l’amélioration d’une technologie liée au mouvement (114-3)


	
	
	
	
	

	faire le lien entre un projet de recherche sur le mouvement et des études dans des disciplines scientifiques et des domaines d’études interdisciplinaires précis (114-6)


	
	
	
	
	

	identifier de nouveaux domaines d’étude reliés aux sciences et à la technologie du mouvement (117-8)


	
	
	
	
	

	donner des exemples de la contribution canadienne aux sciences et à la technologie dans le domaine du mouvement (117-10)


	
	
	
	
	


